C PLUS PLUS ILE
GELECEGI KODLAYIN

GuUnUmuz yazihm gelistirme dudnyasinda, performans
ve verimlilik, modern uygulamalarin temel
gereksinimleridir. C++, sistem programlamasindan
oyun gelistirmeye, bilimsel hesaplamalardan yuksek
performansli uygulamalara kadar genis bir yelpazede
kullanilir. C++, derleyici optimizasyonlari sayesinde
dUsUk seviyeli kontrol saglarken, ayni zamanda nesne
yonelimli programlama ile modulerlik ve yeniden
kullanilabilirlik sunar. Gelismis C++ dersimiz, dilin
karmasik ydnlerini, hafiza yénetiminden sablon
programlamaya, ¢oklu is parcacigi yonetiminden
modern C++ Ozelliklerine kadar kapsamli bir sekilde ele
alir. Katilmcilar, C++'in kapsamina dair derin bir anlayis
gelistirecek ve karmasik algoritmalari ve veri
yapilariyla calisma yetkinligini artiracaklardir. Egitim,
son yillarda C++ dilinde yapilan glncellemeleri ve en
iyi uygulamalari da igermektedir, béylece guncel ve
endustri standartlarina uygun beceriler kazanmanizi
saglar.
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KURUMSAL OZEL EGITIM

Bu konuyu istediginiz gibi 6zellestirebilirsiniz.
Kullandiginiz teknolojiye 6zel uygulamalar ile
anlatilimasini, projenize uygun igerik haline
getirilmesini ...

GELECEGI KODLAYIN

Yiiksek Performans: C++, dlUsuUk seviyeli bellek
yonetimi ve yuksek verimlilik sunarak,
kullanicilarin performans odakli uygulamalar
gelistirmesine olanak tanir. Oyunlar, sistem
yazilimlari ve ger¢gek zamanli uygulamalar gibi
yUksek performans gerektiren projelerde tercih
edilir.

Nesne Yoénelimli Programlama: C++, nesne
yonelimli programlama paradigmasini
destekleyerek, kodun daha dUzenli, yeniden
kullanilabilir ve sardurdlebilir olmasini saglar.
Sinif, nesne ve kalitim gibi kavramlarla yazilim
mimarilerinizi gelistirebilirsiniz.

Zengin Standart Kiitiphaneler: C++, kapsamli
standart kUtUphaneleri ile birlikte gelir. Bu
kUtUphaneler, veri yaplilari, algoritmalar ve giris/
cikis islemleri gibi ¢ok sayida dnceden tanimli
fonksiyonu igerir, bdylece gelistiricilerin isini
kolaylastirir.

Tasinabilirlik: C++ ile yazilan kodlar, farkli
isletim sistemlerinde ve platformlarda
calistirilabilir. Bu, gelistiricilere genis bir kullanici
tabanina ulasma firsati sunar.

Buyik Topluluk ve Destek: C++ dunya
capinda genis bir topluluga ve destege sahiptir.
Cesitli forumlar, kaynaklar ve belgeler,
gelistiricilerin sorunlarini gézmelerine ve
becerilerini gelistirmelerine yardimci olur.

EGITIM HEDEFI

Yiiksek Performansli Uygulamalar
Geligtirme: Egitimin amaci, katihmcilarin C++
kullanarak yuUksek performansli uygulamalar
gelistirmelerini saglamak. Bu, sistem yazilimlari,
oyunlar ve gercek zamanli uygulamalar gibi
alanlarda faydahdir.

Enduistri Standartlarina Uygun Beceriler
Kazandirma: Egitimin amaci, katilimcilarin
guncel C++ 6zelliklerini ve en iyi uygulamalarini
o6grenerek endustri standartlarina uygun
beceriler kazanmalarini saglamaktir. Bu, modern
yazilim gelistirme ihtiyaglarini karsilamalarina
yardimci olur.


https://www.vebende.com.tr/

EGITIM ICERIGI
Module 1: Introduction to C++

C++'In tarihgesi ve kullanim alanlari

C ile farklan

Ilk C++ programi: "Hello, World!"
Derleyiciler ve IDE'ler (GCC, Clang, Visual
Studio, Code::Blocks)

Module 2: Basic Input/Output

e cin, cout, cerr, clog kullanimi
e Formath girig/cikis islemleri
e getling() ile string okuma

e Dosya okuma/yazma giris (fstream, ifstream,

ofstream)

Module 3: C++ Data Types, Operators,
and Expressions

o Degiskenler ve veri tirleri (int, float, double,
char, bool, string)

e Sabitler ve const kullanimi

o Operatorler (aritmetik, mantiksal,
karsilastirma, atama, bitwise)

e Type casting (static_cast, dynamic_cast,
const_cast, reinterpret_cast)

Module 4: Arrays

e Tek boyutlu diziler

e Cok boyutlu diziler

o Karakter dizileri (char[] ve string)

e Pointer ve diziler iliskisi

o Vektorlerle karsilastirma (std:vector vs.
array)

Module 5: Control Structure

if-else, switch-case kullanimi
Doénguler: for, while, do-while
Break, continue ve goto kullanimi
Ornek: FizzBuzz uygulamasi

Module 6: Pointer, Functions, and
Structures

o lisaretciler ve bellek yénetimi

e new ve delete operatorleri

e Struct ve Union kullanimi

e Call by value vs. call by reference

e Fonksiyonlarda default ve inline kullanimi

Module 7: Function and Operator
Overloading

e Fonksiyon asiri yukleme
o Operatér asiri yukleme (Overloading +, -, *, /. [1.

()
e Arkadas (friend) fonksiyonlari

Module 8: Function Templates and Class
Templates

e Sablon fonksiyonlar (template)
e Sablon siniflar (template)
e STL ile sablonlarin kullanimi

Module 9: Constructors, Destructors, and
Inheritance

e Constructor ve destructor mantigi

e Parametreli ve parametresiz constructor’lar

e Kalitim (Inheritance) turleri (public, private,
protected)

e Base ve derived class iliskileri

Module 10: Polymorphism, Abstract
Classes, and Pure Virtual Functions

e Fonksiyon override ve overload farklari
e Sanal fonksiyonlar (virtual)
e Saf sanal fonksiyonlar (= O) ve soyut siniflar

Module 11: Data Errors, Exception Handling,
and Standard Template Library (STL)

e Hata yonetimi ve try-catch bloklari

« Ozel hata siniflari (std::exception,
std::runtime_error)

e STL bilesenleri (algorithms, iterators, utilities)

Module 12: Vectors, Maps, Sets, and Valarrays

e std:vector, std:list ve std::array farklari
e std:map, std::unordered_map

e std:set ve std:multiset

e std:valarray ile matematiksel islemler
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EGITIM SURESI

e Ders Suresi: 50 dakika
e Egitim Saati: 10:00 - 17:00

Egitim formatinda egitimler 50 dakika +
10 dakika moladir. 12:00-13:00 saatleri
arasinda 1saat yemek arasindaki verilir.
GUnde toplam 6 saat egitim verilir. 10
gunlik formatta 60 saat egitim
verilmektedir.

Egitimler uzaktan egitim formatinda
tasarlanmistir. Her egitim icin teams
linkleri gonderilir. Katilimcilar bu linklere
girerek egitimlere katilirlar. Ayrica farkli
remote calisma araclari da egitmen
tarafindan tUm katilimlara sunulur.
Katilimcilar bu araclari kullanarak
egitimlere katilirlar.

Egitim igeriginde github ve codespace
kullanilir. Katilimcilar bu platformlar
Uzerinden drnek projeler olusturur ve
egitmenle birlikte egitimlerde sorulan
sorulara ve taleplere uygun icerige
cevap verir. Katihmcilar bu araglarla
egitimlerde sorulan sorulara ve
taleplere uygun icerige cevap verir.
Egitim yapay zeka destekli kendi
kendine 6grenme formasyonu ile
tasarlanmistir. Katilimcilar egitim
boyunca kendi kendine 6grenme
formasyonu ile egitimlere katilirlar. Bu
egitim formati sayesinde tium
katihmcilar gelecek tum yasamlarinda
kendilerini gincellemeye devam
edebilecekler ve her turld sorunun
karsisinda ¢6zUm bulabilecekleri
yeteneklere sahip olacaklardir.

C PLUS PLUS ILE
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C++ ile YUksek Performansli Uygulamalar
Gelistirmenin Sinirlarini Zorlayin Gunuimuzde
yazilim gelistirme ihtiyaclari, yUksek
performans, verimlilik ve dlgeklenebilirlik
gerektiriyor. C++'In sundugu gelismis dil
Ozellikleri ve kapsamli kitUphaneler, modern
uygulama gelistirmede yeni bir donidm noktasi
sunarak, esneklik, hiz ve dUsuk seviyeli kontrol
sagliyor. C++ ile uygulamalarinizi optimize
edebilir, performansi artirabilir ve yazilim
suregclerinizi daha verimli hale getirebilirsiniz.

KATILIMCILARDAN
BEKLENTILERIMIZ

Temel Programlama Bilgisi: C++ diline ve genel
programlama kavramlarina asinalik.

¢ C++ Temel Bilgisi: Temel dil yapilari, kontrol
akiglari ve nesne yoénelimli programlama ilkeleri
hakkinda bilgi.

e Algoritma ve Veri Yapilari Bilgisi: Temel

algoritma ve veri yapisi kavramlarina hakimiyet.

o Gelistirme Araglarina Asinalik: IDE'ler (6rnegin,
Visual Studio, Code::Blocks) ve derleyiciler
hakkinda temel dlzeyde bilgi.

¢ Problem Cdzme Yetenegi: Mantiksal disinme
ve analitik yaklasimlar ile problemleri cézme
yetkinligi.

o Aktif Katihm: Soru sormaya, tartismalara
katilmaya ve 6grenme sureclerine katkida
bulunmaya istekli olma.

e Pratik Uygulama ve Deneyim: Teorik bilgileri
gercek dlnya senaryolarinda uygulama
yetenegi.

EGITIM YONTEMI

e Teorik Bilgi: C++ programlama dilinin

temelleri, nesne yonelimli programlama
ilkeleri ve dilin mimarisi hakkinda kapsamli
anlatimlar.

Uygulamali Ornekler: Gercek diinya projeleri
Uzerinden C++ ile fonksiyon yazimi, sinif
olusturma ve sablon kullanimi gibi uygulamali
calismalar.

Etkilesimli Tartismalar: Katilimcilarin C++ ile
ilgili sorularini yoneltebilecegi, canl
tartismalarin yapilacagi interaktif oturumlar.
Proje Tabanl Ogrenme: Katilimcilar,
ogrendiklerini uygulamali bir C++ projesi
Uzerinde Qahgarak pekistirecekler.

HEDEF KITLE

Yazilim Gelistiriciler: C++ ile yuksek
performansli uygulamalar gelistirmek isteyen
profesyoneller.

Oyun Gelistiricileri: C++'In oyun motorlari ve
grafik programlama alanindaki guglu
ozelliklerini kullanarak oyunlar gelistirmek
isteyen gelistiriciler.

Sistem Programcilari: isletim sistemi ve
donanim etkilesimleri icin dlsuk seviyeli
programlama yapmak isteyen muhendisler.
Veri Bilimcileri: C++ ile bUyUk veri ve
algoritmalar Uzerinde calisarak veriyi daha
etkin bir sekilde yénetmek isteyen uzmanlar.
Ogrenciler ve Yeni Baglayanlar: Temel
programlama bilgisi olan, C++ ile nesne
yonelimli programlama prensiplerini
ogrenmek isteyen baslangi¢ seviyesindeki
katilimcilar.

Akademisyenler ve Arastirmacilar: C++
kullanarak algoritma gelistirme, analiz yapma
ve teorik konularda projeler gergeklestirmek
isteyen profesyoneller.

IT Yoneticileri ve CTO'lar: C++'Iin kurumsal
yazilim ¢ézUmlerine entegrasyonunu
saglamak ve stratejik yonlendirmeler yapmak
isteyen yoneticiler.



Kurumsal size 6zel
egitimler hazirliyoruz.
Her egitim yeni bir
heyecan.

Vebende A.S.

Kurumsal Terzi Usull Butik Egitimler.

Size 6zel hazirlanan seminer, danismanlik,
egitim ve hizmetlerimizle yUksek verim elde
edin. Paranizi bosa harcamayin. Zaman ¢ok
degerli.

Her EQitim Yeni
Bir Heyecan

2000 yilindan gunUimuze devam eden

egitim heyecani. Uluslararasi tecrube,

proje gelistirme deneyimleri,

danismanliklar ve arge muhendislik
deneyimlerimizi Ulkemize sunmak

icin yeni bir konsept tasarladik.

Sizi dinliyor, takiminiza uygun &ézel KAVHINIG
icerikler ile hazirlanmis egitimler =
hazirliyoruz. Her egitim 6zel bir | :
calisma, icerik Uretimi, uygulama !
ornekleri hazirliklari, sunumlar f
hazirlamayi gerektiriyor. Ayni egitimi

yonetim kadrosuna farkli, teknik ve

mimar ekiplerinize farkli icerikler ile
hazirliyoruz. Her egitim yeni bir

macera ve heyecan.
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Bizimle iletisime
Gegin

iletisim@vebende.com.tr

www.vebende.com.tr

izmir - Tarkiye

Kurumsal
Egitimler

www.vebende.com.tr
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Adalet Mah. Manas Bulvari
No:39 i¢c Kapi NO: 3107 Bayrakli
IZMIR
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Kurumsal terzi usulu size ozel

egitimler ve uluslararasi deneyime
sahip egitmenler ile calismanin keyfi

syonumuz

Size Neler Sunuyoruz?

Ulkemizde dunyanin en glincel
teknolojilerini kazandirmak. En guncel
teknolojilerine hakim takimlarina katki
saglamak.

¢ Kitaptan okunan egitimler sunmuyoruz. Sizin
icin 0zel hazirlanan icerikler ve uygulamali
egitimler hazirliyoruz.

* Her egitim icin sunumlar, materyaller, 6rnek

senaryolar size 6zel hazirliyoruz. deneyimli egitmenler ve uygulamalar ile

sunmak.

e Her egitim icin katiimcilara 6zel github
repolari hazirlaniyor. Egitimden sonra da
katilimcilar hayat boyu kaynaklara ulasmaya
devam edebilsinler diye, “katilimcilar ve
egitmenle birlikte yapilan tim
cahismalar” github repolarinda sakliyoruz.

Siber guvenlik konusunda hassas
calismalar sunarak, cagimizin bayuk
kabusu siber tehditler konusunda
deneyimli bilgili takimlarin olusmasina
katki saglamak.

|
Mi
n Alsilmisin disinda en guncel teknolojileri
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